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Concevoir un escape game
pédagogique

Les invariants

DES ENIGMES

Un escape game est constitué de résolutions d'énigmes en lien avec
votre histoire et les notions pédagogiques. Code secret a déchiffrer,
puzzle & reconstituer, objets & trouver... les énigmes permettent de
débloquer des informations qui seront le fil conducteur de votre jeu. Les
énigmes sont, soit linéaires et indépendantes, soit imbriquées les unes
dans les autres pour la résolution d'une énigme finale.

DES INDICES

Afin de ne pas bloquer vos joueur-euse's, des indices devront étre
disponibles pour chaque énigme. Audios ou écrits, ils doivent permettre
de débloquer le‘la joueur-euse, sans pour autant donner la solution afin
de ne pas altérer le sentiment de réussite généré par la résolution d'une
énigme.

UN DEBRIEFING

Essentiel particulierement en contexte pédagogique, le

débriefing en fin de jeu permet de revenir sur les notions
abordées pendant l'expérience. C'est |'occasion de répondre
aux questions, d'échanger sur les contenus pédagogiques, de
rediriger vers des ressources complémentaires. C'est aussi le
moment de recueillir leur ressenti, de faire une évaluation &
chaud sur l'expérience vécue. Il est également possible de
poursuivre avec une activité pédagogique complémentaire
permettant une mise en pratique des apprentissages.
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