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1. Se connecter à Thinglink 

 

 

 

 

 

                                         

 

2. Paramétrer l’interface de son compte 

 

 

 

 

 

Se connecter à l’adresse 

https://www.thinglink.com   1 

Cliquer sur « se connecter » si vous 

avez déjà un compte. 

Saisir votre adresse mail et mot de 

passe puis cliquer encore sur « LOG IN »  

 

 

Cliquer sur « commencer maintenant »  

si vous n’avez pas de compte 

2 

Renseigner votre 

adresse mail, votre 

mot de passe puis 

cliquer sur « create 

account » 

 

Possibilité de se 

connecter avec un 

compte Facebook, 

Twitter ou Google 

Choisir l’option « school », renseigner les 

informations demandées puis cliquer sur 

« get started » 

 

4 

3 

Cliquer sur la « silhouette »  

puis sur « account settings » 

1 

https://www.thinglink.com/
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3. Importer une image 

 

 

 

 

 

 

Cliquer sur « create » puis 

sur « upload image »  

1 

Cliquer sur « interface settings », décocher toutes les 

cases sauf celle à côté de « use new thinglink 

interface » puis cliquer sur « save changes » 

2 

Choisir l’image que l’on souhaite rendre interactive 

puis valider en cliquant sur « ouvrir » 

2 
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4. Ajouter des éléments interactifs 

 

 

 

5. Finaliser et diffuser l’image interactive 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L’image s’ouvre au centre  

d’une interface de création  

Saisir le lien du site, de la vidéo 

ou de l’image devant s’afficher 

au survol du bouton d’interaction 

Saisir le texte devant 

s’afficher au survol du 

bouton d’interaction 

Cliquer pour modifier l’apparence du bouton 

d’interaction 

Cliquer à l’endroit souhaité sur l’image 

pour créer un bouton d’interaction 

Personnaliser le titre de l’image 1 

Cliquer sur « Save Image » pour enregistrer 

l’ensemble des éléments interactifs que vous  

avez ajoutés sur votre image. 

3 

Cliquer sur « save » pour enregistrer l’élément interactif 

que vous venez d’ajouter sur l’image 
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Cliquer sur « share », puis sur « share 

link » et copier le lien en cliquant sur 

« copy link ».  

Partager le lien avec les personnes de 

votre choix par mail ou via une 

plateforme de formation.  

Vous pouvez aussi choisir une des 

autres options de partage proposées. 

5 

Cliquer sur « Settings », cocher 

l’option « Unlisted » afin que 

l’image ne soit pas référencée  

puis valider en cliquant sur 

« save » 

4 


